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Nome do Projeto

BUSINESS LAB — LABORATORIO DE
NEGOCIOS

DESAFIO PUC X EMPRESAS

PROJETO INTEGRAGAO DE SABERES

Descricao do Projeto

O Programa Business Lab (Laboratério de Negécios) consiste em 4 projetos
integradores realizados no decorrer do curso, com foco na pratica empresarial para
desenvolver as competéncias do egresso e inserilo em situagdes que o conectem com
solugdes de problemas empresariais e sociais. Os Business Lab s&o construidos de
forma a reproduzirem a complexidade de atuagdo de um ambiente empresarial.
Visa estimular a relagao entre o meio académico e o “mercado” (empresas). Contribui
para a formacgdo dos estudantes estando alinhado com as competéncias do perfil do
egresso. O desenvolvimento do projeto se da apds parceria entre a PUCPR Campus
Londrina e a Empresa, uma situagao critica (problema) da empresa é apresentada
aos estudantes que em “times”, desenvolvem uma solugao. No periodo do desafio, os
times sdo mentorados por professores e representantes da empresa. Ao final, cada
time apresenta sua solugéo para uma banca avaliadora composta por professores e
representantes da empresa. Os melhores trabalhos sao premiados. Esta agdo sera
apresentada por meio de banner e slides demonstrativos.

Para promover a interdisciplinaridade, em que as disciplinas ministradas interagem e
dialogam entre si, buscando eliminar a fragmentagéo do conhecimento administrativo.
O projeto é aplicado para turmas do quinto periodo, englobando todas as disciplinas,
com agdes que permeiam o planejamento estratégico empresarial.
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ENCIAD — ENCONTRO CIENTIFICO DE
ADMINISTRAGAO

PESQUISA E EXTENSAO

MESA DE ANATOMIA 3D

PARANA

CIENCIA

Visa apoiar o desenvolvimento intelectual continuo dos alunos, com o intuito de
desenvolver uma cultura cientifica nos estudantes e, mais especificamente, para uma
vivéncia académica pautada na ciéncia, fomentando o conhecimento cientifico,
incentivando a discusséo cientifica entre os estudantes da universidade e
desenvolvendo a pesquisa cientifica, que é apresentada em evento realizado
anualmente, com exposi¢do de todos os trabalhos em formato de Poster. Os trabalhos
tém o intuito de desenvolver solugdes para problemas habituais enfrentados pelas
organizagbes pesquisadas com base em metodologias cientificas. Os temas
abordados nos Encontros variam a cada ano, considerando os desafios aos quais as
empresas estdo expostas em determinados momentos. Os mesmos se relacionam a
solugdes empresariais diversas, no que tange a gestao estratégia, ao marketing, a
gestéo de pessoas, lideranga, sustentabilidade, a logistica, as finangas e a
responsabilidade social das organizagdes
O Curso de Medicina da PUCPR — Campus Londrina apresenta uma grande
variedade de projetos de extensao e pesquisa desenvolvidos pelos estudantes dentro
de atividades didatico-pedagdgicas especificas extra sala de aula, supervisionadas
pelos docentes orientadores, que proporcionam experiéncias de capacitagcao
antecipada para a futura pratica profissional. Os projetos serao expostos por meio de
videos para divulgagao dos objetivos, metodologias e principais resultados obtidos,
bem como, por meio de banners dos resumos dos projetos que ficardo em exposi¢cao
A mesa 3D que proporciona o estudo e entendimento da anatomia humana pela
visualizagao interativa 3D por meio de touch screen na superficie de vidro do
equipamento, demonstrando, de forma interativa e didatica, a anatomia do corpo
humano nas mais diferentes perspectivas em imagens 3D
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PROJETO DE PESQUISA: APLICACAO
DA MANUFATURA ADITIVA PELA
TECNOLOGIA DE MODELAGEM POR
FUSAO E DEPOSICAO (FUSED
DEPOSITION MODELING- FDM) COMO
FERRAMENTA DE ENSINO NO CURSO
DE ENGENHARIA DE PRODUCAO DO
CAMPUS LONDRINA

PROJETO DE PESQUISA: ESTUDO DO
“SABER-SER” NO CURSO DE
GRADUACAO DE ENGENHARIA DE
PRODUCAO

PROJETO DE PESQUISA: : ANALISE DA
CELULA DE REVESTIMENTO
CERAMICO EM UM EDIFICIO A PARTIR
DO PRINCIPIO LEAN CONSTRUCTION

LABORATORIO DE INOVACAO JURIDICA
DO CURSO DE DIREITO DA
PUCPR_CAMPUS LONDRINA.

+PARANA
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Objetivo do Projeto: Avaliar o uso da Manufatura Aditiva pela tecnologia de
Modelagem por Fuséo e Deposigéo (fused deposition modelingFDM), e seus
produtos, como ferramenta de aprendizagem ativa em disciplinas do curso de

Engenharia de Produgédo do Campus Londrina. Serdo expostos banner do projeto
desenvolvido e video mostrando modelagem e impressao

O trabalho apresenta a analise do saber ser, de maneira incorporada ao saber agir
previsto na metodologia de ensino por competéncias da Pontificia Universidade
Catolica do Parana, campus Londrina. Foi executado o mapeamento das
competéncias da disciplina em estudo, e consequentemente, a elaboragéo de
rubricas. Os critérios de avaliagdo do Saber-Ser foram elaborados por intermédio da
construcéo de trés questionarios, com o objetivo de analisar a percep¢ao sobre a
avaliacdo dos resultados de aprendizagem dos discentes.

O laboratorio € um espago de inovagao no ambito juridico que oferece solugdes para
0 bem estar social e para o aprimoramento empresarial. Com base em estudos e
pesquisas académicas, o laboratério visa fomentar parcerias entre a universidade, a
sociedade e empresas para a criagdo de produtos e estratégias disruptivas para as
mais variadas demandas juridicas da sociedade e das empresas. Havera banner,
flyers e videos para exposigéo do projeto.
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O projeto sera apresentado em um painel com dados sobre o uso de um programa
Estacionamento  USO DA GAMIFICACAO NO ENSINO DE = que simula uma sess&o terapéutica. O participante do jogo protagoniza o terapeuta,

07,08 09 do CCB HABILIDADES TERAPEUTICAS que faz escolhas de qual caminho pretende seguir dentro da sesséo. O resultado da
escolha s&o pontos disponibilizados na tela do computador
07 08 e 09 Estacionamento  ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM DA O processo pedagdgico envolvendo os “saberes” no desenvolvimento de

do CCB PUCPR competéncias e a participagao ativa dos estudantes



